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1 Instalacidon

Exigencias del sistema:

*  PC con un minimo de 300 MHz CPU

*  Microsoft Windows 98, Me, NT, 2000 o XP (2000 o XP recomendado)
*  Minimo de 20 MB de capacidad del disco duro para instalar

*  Minimo de 64 MB RAM

Después de presionar dos veces el archivo SmartStatsSetup.exe , la instalacién comenzara y le guiara a través

del sistema de proceso.

i Netcasting2 - InstallShield Wizard = x|

Welcome to the InstallShield Wizard for
Netcasting2

The Installshield(R) Wizard will install Metcastingz on wour
computer, To conkinue, click Mext,

WARMNIMG: This program is protected by copyright law and
inkernational treaties,

< Back

Cance| |

Pulse “Next’ para continuar la instalacion.
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i'-'.% Metcasting? - InstallShield Wizard

Destination Folder

Click. Mext ko install ko this Folder, ar click Change ko inskall ko a different Folder,

G Install Netcasting? to;
C:\Program FilesiMET Metcasting),

Irstall5hield

< Back Mext = Cancel |

Pulse “Next” para instalar el software en la carpeta por defecto o seleccione una carpeta diferente.

ji Netcasting2 - InstallShield Wizard

Ready to Install the Program

The wizard is ready ko begin installation.

If wou wankt ko review or change any of waour installation settings, click Back, Click Cancel to
exit the wizard,

Current Setkings:

Setup Tvpe:
Typical

Destination Faolder:

Z:Program Files\MET MNetcasting),

Iser Information:
Marme: Lser

Company: FIBAEUrope

Install=hield

< Back

Zancel |

Pulse “Install” para finalizar la instalacion.
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2 Configurar un partido

La configuracién de un partido consiste en tres pasos diferentes:

*  Definir el modo en el que el partido sera llevado a cabo (decidir si las estadisticas son recogidas de un
ordenador o de varios)

*  Decidir donde se salvan los datos de las estadisticas (en el PC local, en el servidor de la pagina web de
fibaeurope.com para estadisticas en directo o en ambos)

*  Introducir toda la informacién relacionada con el partido (fecha, tiempo, nombres de los equipos,
entrenadores, jugadores y arbitros, nimero de espectadores,.....)

2.1 Modo de operacion

En la primera ventana después del comienzo de SmartStats, usted tiene que decidir la manera en la que va a ser
dirigido el partido

¥ MBT SmariStats E' |§|E|

Opciones de puesta en marcha

Par favor seleccione el modo de trabajo:

f+ |ndividual jun operador por partidof

" Seryidor [muchos operadores por partido - este zera el ordenador principal]

" Cliente - conectado a este ordenador:;

| [

Aceptar LCancelar |

El partido puede ser dirigido:

*  Desde un ordenador, todas las acciones de ambos equipos son introducidas desde un ordenador.

*  Desde dos o mas ordenadores, por ejemplo, todas las acciones del equipo A de un PC y todas las del equipo
B desde otro PC.

Si el partido es dirigido desde solo un ordenador seleccione “Individual” y continua pinchando en “Aceptar”.

Si el partido es dirigido desde mas de un ordenador, seleccione “Servidor” para el primer PC y “Cliente” para el
resto de ordenadores. Después de seleccionar “Cliente” necesita seleccionar el ordenador que controla el
software en el modo servidor del menu desplegable.

: Nota: Para poder dirigir un partido en - Modo servidor todos los ordenadores tienen que estar sobre la
i misma red, por ejemplo usando un hub o una red inalambrica.

2.2  Configuracion del Software

Tecleando “Configuracion” en la siguiente ventana, algunas configuraciones generales del software pueden
ajustarse a sus necesidades.
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MBT SmartStats &|

Ajustes de zalida

Par favor seleccione donde van a ser aimacenados loz datos de esta captura:

[Seleccione esta si quiere transmitir los datos del partido en directa en la web)
v Almacenar datoz en el fichero

[Seleccione esta si quiere ejecutar el programa localmente para explorar v analizar datos)

LConfiguracidn Siguiente »»» | Salip

2.2.1 Parametros del partido

Bajo la etiqueta “Ajustes de salida” las siguientes configuraciones pueden ajustarse:
NUmero de periodos (por defecto: 4)

NUmero maximo de faltas permitidas por jugador (por defecto: 5)

Duracién de un periodo (por defecto: 10)

Duracion de una prorroga (por defecto: 5)

NUmero minimo de jugadores en un equipo (por defecto: 5)

NUmero maximo de jugadores en un equipo (por defecto: 12)

Minimo numero permitido en la camiseta (por defecto: 4)

Méaximo numero permitido en la camiseta (por defecto: 15)

* Ot % ot Ok
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MBT SmartStats - Configuracion

i Parametroz del partido §| Pardmetros de la Fed ] Interface del usuaria ] Infarmes ]

Mumero de periodos en el partida |4—:||
Mumero de faltas permitidaz por jugador IE—j
Dwuracion de un periodo [min. ] |1|:|—j
Dwracion de una pramoga [min. ] IE—j
Muimero minimo de jugadores en un egquipo IE—j
Muimero maximo de jugadores en un equipo |12—j
M inimo nimero permitido en la camizseta |4—j

M &xirno nimero permitido en la camiseta 15 j

Arceptar Cancelar |

...............................................................................................................................................

Nota: mientras que para todos los partidos oficiales de FIBA-Europa sélo las configuraciones por defecto
: deberian ser usadash, podria ser necesario adoptar los ajustes para partidos en otras competiciones

2.2.2 Parametros de red

Por lo general estas configuraciones no deberian ser cambiadas a no ser que ciertas situaciones requieran
cambios. En cualquier caso el operador del software debe tener el conocimiento suficiente de redes de ordenador
y deberia saber que es lo que esta haciendo antes de hacer ningtin cambio.
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MBT Smart5tats - Configuracion

Pardmetos del partido { Parametros de la Red l Interface del usuario ] Informes ]

Fuerto TCP para modo servidor an ﬁ

Puerto LIDP 9753 =
Fuerto UDF de respuesta 9752 ﬁ
Tiempo de espera de red 1800 ﬁ

Puerto del prowy para conexidn a Internet 1] j

Servidor proxy para conexion a lnternet

Moda conexidn de baja velocidad [w

Arceptar Cancelar

Los ajustes que pueden ser cambiados son:

*  Puerto TCP para modo servidor (por defecto: 80)
*  Puerto UDP (por defecto: 9753)

*  Puerto UDP de respuesta (por defecto: 9752)

*  Tiempo de espera de red (por defecto: 1800)

*  Puerto del proxy para conexion a Internet

% Servidor proxy para conexion a Internet

2.2.3 Interfaz del usuario

Con las configuraciones disponibles en esta seccion es posible adoptar el interfaz de usuario a sus preferencias
personales.

En ciertas situaciones después de incorporar una accion, el software "sugerira" el siguiente (por ejemplo
Asistencia conseguida después de una canasta, robo después de una pérdida y viceversa, rebote después de
una canasta fallada o un tiro libre fallado) como una accién consecutiva.

Mientras que en la mayoria de las situaciones esto es bastante Util, por otro lado esto significa que las acciones
que siguen no necesitan introducirse (por ejemplo para una canasta sin asistencia) es necesario cancelarlo
pulsando la tecla <ESC> del teclado.
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MBT SmartStats - Configuracion

Pardmetros del partido ] Pardmetros de la Fed | Interface del uzuano l |nformes ]

[v  Pemitir el szequimiento

Oecultar botones de accidn para lag acciones que
pueden zer introducidas como seguimignto

Aceptar Cancelar

Con la accion “Permitir el seguimiento” esta opcion puede ser seleccionada o no segun sus preferencias
personales. Por defecto estd marcado.

Con la opcién “ocultar botones de accién para las acciones que pueden ser introducidas como seguimiento” es
posible ocultar algunos botones en el interfaz principal del usuario. Por ejemplo: las asistencias normalmente se
introducen como consecuencia de una accion, asi que no necesita introducirse manualmente. Por defecto esta
opcién no esta marcada.

La ventaja de esto es que hay menos botones en el interfaz principal del usuario, lo cual puede hacer la operacion
mas sencilla. Por otro lado, si quiere introducir una Asistencia manualmente, la Unica forma de hacerlo es desde
el mend principal.

También, es necesario que investigue como prefiere operar el software y cambiar la configuracion de acuerdo a
ello.

2.2.4 Informes

Hay tres configuraciones disponibles:
* Imagen de la cabecera

* Imagen en el pie de la pagina

*  |dioma de los informes
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MBT Smart5tats - Configuracion

Farametros del partiu:h:u] Farametros de la HEd] Interface del uzuario l

Imagen de la cabecera |E:"-.-'-‘-.rn::hi'-.n:-s de programa‘MBT Smartstats

Imagen en el pie de pagina |E:"-.-'-‘-.rn::hi'-.n:-s de programa‘MBT Smartstats

|diama de log infarmes | -

eficiencia de un jugadar

Farmula para calcular la |F'T+HT+.-5'-.5+5T+ES+HF-F‘F-TD-[F'3.-'-‘-.-F'3 ?
Bruebe el famula

Aceptar Cancelar

Con el encabezado y de pie de pagina es posible seleccionar graficos que se muestran encima y debajo de las
impresiones excepto el marcador de puntos oficial de juego. Puede ser Util por ejemplo para imprimir su club /
federacion y/o logos de “sponsors” . Las especificaciones de estos graficos son::

* Imagen de la cabecera

* Imagen en el pie de pagina

Por supuesto es posible también dejar ambos campos vacios — esto creard algunos campos vacios arriba y
abajo de la impresion, lo que permitiria imprimir las estadisticas por ejemplo en algunos tipos de papel preparado
( por ejemplo el encabezado).

2.3  Grabacién de datos /ajustes de salida
Se pueden grabar los datos en archivos para usarlos mas tarde

2.3.1 Almacenar datos en el fichero

Lo Unico que hay que hacer aqui es introducir un nombre de archivo y seleccionar una carpeta para guardar el
archivo del partido.

Fichero de datos [g|

Grabar fichero

Introduzza el nombre del fichero o pulze “Examinar

| j Examinar...

Cancelar |

La carpeta se puede introducir manualmente o usando el botén “Examinar”.

Nota El nombre de archivo debe siempre acabar en .log, asi que por ejemplo un nombre de archivo
i adecuado seria ger_ita.log pero no ger_ita.

=
BLLLLLLLLLLLLLLLLL L L L il Ll il il Ll Ll il Ll Ll i LR Ll Ll LR il il il il R LRl L L "
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2.4 Introduccion de la informacion del partido

2.4.1 Informacién general del partido

Basicamente hay dos maneras diferentes de introducir informacion:

Puede introducir la informacion manualmente o bien puede pre-descargar la informacién de un partido ya creado
con SmartStats.

MBT SmartStats g|
_____ Infarmacion del partido
""" Competicién |Eumbasket 2003
Nimero del partido |40 Diay Hora | 2005.04.25
Lugar |Slockholm [SWwE] Carnpio |I3||:|be Arena
Arbitro 1 |Luigi Lamonica [ITA) Aibitro 2 |I|Iia Belozevic [SCH)
Arbitro 3 | Cormisario |
Ezpectadores |'| 4000 Detalles de Televizidn |Directo / completo j
‘rEquipo 1 [Local] Equipo 2 [Visitante]
Mombre del equipo ’m Mombre del equipo ’Espa'ﬁa—
Abreviatura del nombre ’LTU— Ahbreviatura del nombre ’ESF'—
Entrenadar ’W Entrenadar W
L)
LConfiguracian | <4< fnkerior | | Siguiente x> | S alir ‘

2.4.2 Informacion del jugador

De nuevo el modo en el que introduzca la informacion depende del modo operativo.

Si ha pre-descargado los datos del partido en el paso previo mientras se establece el partido, también los
jugadores para ese partido estaran listos para cargarse en el software.

..............................................................................................................................................

FEERETITIRLT

Nota: puede saltar de un campo al siguiente usando el raton o la tecla <TAB> del teclado.Si ha cambiado
alguna informacion por error, puede deshacerla usando <CTRL-Z> en el teclado (es decir,. presionando
las teclas <CTR> y <Z> al mismo tiempo).
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MBT Smart5tats

3

Lituania Espana

Jugadores Jugadores
[Mombre | &peliida Ne  |Mombre | &pelida |
Giedrius Gustas 4 Pau Gazol
Mindaugaz Zukauskas L} Roger Grimau
Aryydaz Macijauzkas B Carlos tarco
Saulivz Stombergas T Juan Mawarno
R amunas Sizkauskaz a Jozé Calderan
Darius Songaila 9 Felipe Reyes
Donatas Slanina 10 | Carlos Jimenez
E urelijus Zukauskaz 11 Alberta Hereros
F.zigtof Lavrinowic 12 Rodrigo [e La Fuente
Sarunas Jazikeviciuz 13 Antonio Bueno
D ainiuz Salenga 14 Alfonzo Repes
Wirginjiuis ici 15 | Jorge Garabjoza

LCaonfiguracion

{4 Anterior

‘ Siguiente »>> |

Salir

2.5 Datos del partido

Las opciones disponibles aqui son solo importantes si el partido se ha establecido para usar mas de un

ordenador.

Nota: si el partido se opera en modo estandar desde un solo ordenador (con o sin descarga de internet )
debe seleccionarse todos los puntos.

Para los partidos operados desde més de un ordenador , las opciones se deben seleccionar o no segin sus
necesidades. Hay unos puntos que se deben tener en cuenta:

*  Esto tiene que hacerse separadamente en cada ordenador

*  Cada accién debe introducirse solo desde un ordenador
*  Elreloj del partido tiene que ser manejado desde el contador del ordenador en modo “Servidor”

Page 13



FIBA — FEB | Manual de usuario de Smart Stats para baloncesto

MBT SmartStats

=]
j—
=
o= ]
 —
L A
)
—r

FOR?

Datos del partida

Seleccione laz acciones que desea caplurar para ambos equipos

[+ Lituania

[+ Eszpafia

Tira

Rebote

Tira Libre
Falta

Perdida de baldn
Recuperacidn
Agzistencia
Tapdn
Sustitucidn
Tiempo muerto
Cuarto
Comentarios
Reloj

Configuracion <44 fnkerior

§|gu|ente>>>

S alir
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3 Introduccion de acciones

3.1

La ventana principal

La ventana principal consiste en las siguientes 8 areas:

juego

1 | Barra Menu

2 | Pantalla Se muestran el nombre de los equipos, marcador y numero de faltas de equipos
para ambos equipos

3 | Botones de control de | Estos botones se usan para

% Introducir el principio y el fin de un cuarto
*  Introducir un tiempo muerto

*  Empezar o parar el reloj de juego

*  Ajustar manualmente el reloj de juego

4 | Botones de acciones | Estos botones se usan para introducir una cierta accion

5 | Area de Equipo Las areas de los equipos muestran los 5 jugadores de cada equipo actualmente en
el partido y el nimero de faltas de cada jugador. Los botones de jugador se usan
para seleccionar un jugador para una accion. Ademas, las sustituciones se
introducen usando los botones “sustituir uno” y “sustituir multiple”.

6 | Pista La pista se usa para introducir tiros

7 | Comentarios Con este campo se pueden introducir comentarios, los cuales se mostraran en la
impresién del minutaje en fibaeurope.com (si esta disponible para el partido)

8 | Historico El historico de las acciones se muestra en este area. Las acciones se pueden

introducir o borrar desde aqui.

[Tl Use este pequefio botén del historico para abrir una ventana de histérico
separada , lo que permite una busqueda mas extensiva de acciones.
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3 MET SmarlSlals W=k3
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Loz botones de acciones de
juegoitiempo muera,

empezarfacabar periodo,
contral del relaj

I g Ticmpn
mairrkn
Hen de -ach-n

10:001 | -

Menu principal

A A T e -
mastranda el Meictancia F2) | “m'"_ -l | Fazomw Fr =ata [FA Tapin [FE)
marcadory las Ferdida d bdén Ferdida d= balée Fordida dz baén | I
faltas de equipo e IV inim == rvdmbsedn, | 1] | a1 Riscupsiazizh IF17|
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Las areas de los equipos B Sl I #

para seleccionar S0 Sorgaky e P havarn o

jugadores e introducir las M e ks S8000
sustituciones

LU S R e S
12 8 Jovkevion S 14 o Fees TERD

Carmpo de juego para 15 %, Fraggeizi.fammn
introducir los tiros

15 .. Gaibzizza nvsenn

Cammpo para introduecir

camentarios —— -
P —— I
C=ibo T — i Cerboa midlizlz
Frabuni= el wi=y - | |
o . Cuao Luzrz -, 100 Lome-co oo pandol Edtar [ Elmba A
Histarico de jueng Suskcdr [Zouipo ESP.owpodor que zra S, Jongs Gaiboiz Edtay | Elnir
Hnaknas | e 5 Ggeder e =na 73 2Fnsa ] epes] b | mner
Suvdocd [Syapu ESPLCugadu goe sraa T2 Za e Jinenies] Eutar | Elunia

3.2 Comienzo de un partido

Antes de empezar un partido hay que hacer dos cosas:
* |nsertar el 5 inicial para ambos equipos
*  Pulsar el botdén “Empezar partido”

3.2.1 Cinco inicial

Para introducir el cinco inicial, pulse el boton “Cambio Mltiple” para uno de los equipos. Aparecera una nueva
ventana mostrando a los jugadores de ambos equipos (cuando se opera SmartStats desde un ordenador) o el
equipo seleccionado (cuando se opera en modo cliente /servidor).
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X

Jugadores en la pista Jugadores en el banquillo

13 Dainius Salenga

E zpatia
Jugadores en la pista Jugadores en el banquillo

4. Pau Gaszol

A, Roger Grimau

. Carlog Marzo

7. Juan Mavarro

3. Joszé Calderon

9. Felipe Reyves

10. Carlos Jimenez
11. Alberta Herreroz
12. Rodrigo De La Fuente
13. Antonio Bueno
14, Alfonza Reves

|>

=
.

||

Aceptar Cancelar

Seleccione el 5 inicial del partido para ambos equipos y use los botones de la flecha para ponerlos en el partido.

..............................................................................................................................................

Nota: puede seleccionar multiples jugadores a la vez manteniendo <CTRL> o <SHIFT>mientras se pulsan
: los nombres de los jugadores.

3.2.2 Comienzo del partido

Para estar preparado para operar en el partido, tiene que pulsar el botén “Empezar Partido” .

B MBT SmartStats |_-
Partido  Accién  Informes  Ayuda
Cuart . .
Espafia Hare Lituania
p——— ’} Comienzo del partido | p———
AL Al A FA1L Al A
A A2
Faltas de equipo: 0 Faltas de equipo: 0
Agistencia [F2) “bg'ﬁ;a] Riebote [F4) Falta [F5)] Tapén [F&
Perdida de baldn Perdida de baldn Perdida de baldn A ién [F11
{Mal pase] [F7] [Con balén contralada] [F3] [Otras] [F3] e e
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3.3  Funcionamiento del reloj de juego

El reloj puede iniciarse, pararse y ajustarse manualmente con los botones apropiados.

"Rl de partido

09:53F][ > [~ ]

1- Poner en marcha el reloj

2- Parar el reloj

3- Ajustar el reloj manualmente

Nota SmartStats es capaz de “recordar” el estado del reloj antes de hacer cambios, es decir, si el reloj
i estaba en funcionamiento antes de que se ajustase manualmente funcionara después de que finalice, si
esta parado estara parado después.

En ciertas situaciones, por Ej. Introducir una accion el reloj podria empezar / parar automaticamente:
*  Se parara automaticamente después de introducir una falta
*  Empezara automaticamente después de fallar el ultimo tiro libre.

3.4 Introducir acciones del partido

Los siguientes tipos de acciones de juego pueden introducirse:
*  Principio del cuarto

*  Final del cuarto

*  Tiempo muerto

*  Final del partido

Cuarta

Tiempo
I ‘ ‘ Z muerto ‘

3.4.1 Principio del cuarto

El botén “Préximo cuarto” deberia usarse Unicamente antes de que el nuevo cuarto empiece. Este botén solo
estara disponible después de que el cuarto previo haya sido marcado como que ha finalizado.

3.4.2 Terminar el cuarto

El botén “Terminar el cuarto” tiene que presionarse al final de cada cuarto. Tiene que asegurarse de haber
realizado esta accién solo después de que todas las acciones del cuarto hayan sido introducidas. Esta tecla esta
solo disponible si el reloj muestra 0:00.

Una vez que el reloj de juego de un cuarto ha terminado, notaré que una ventana de aviso aparecera

preguntandole que si quiere marcar el cuarto actual como terminado. Seleccionando “si” tiene el mismo
significado que introducir el final del cuarto manualmente.
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MBT SmartStats x

\l)) Desea matcar el cuarko actual como terminado?

Si | Mo |

Asegurese que no hay mas acciones para introducir del cuarto actual (por ejemplo un tiro en el ultimo segundo)
antes de seleccionar “Si”. O bien seleccione “No”, introduzca las acciones que queden y presione “Terminar el
cuarto” manualmente después.

3.4.3 Tiempo muerto

Después de teclear “Tiempo muerto”, tiene que seleccionar el equipo o “Comercial”.

Comercial LTu

ESP

3.4.4 Final de partido

Después del final del partido y después de que todas las acciones del partido se han introducido tiene que
introducir la accién “Final del partido”. Esto solo puede ser hecho desde el menu principal tecleando “Acciones —
Final del partido”.

Tenga cuidado con esta accion y asegurese que solo lo introduce una vez que todas las acciones del partido
hayan sido introducidas.

3.5 Introducir acciones durante el partido

Todas las acciones de los jugadores pueden introducirse bien seleccionando un jugador primero y después
seleccionar una accidn o bien al revés. Las acciones de Equipo (por Ej. Rebotes de equipo, perdidas de equipo,
faltas del entrenador o del banquillo) solo pueden introducirse seleccionando la accion primero, seguida de
seleccionar “Accion de Equipo” en vez de un jugador.

Para algunos tipos de acciones sera necesario hacer una seleccién adicional posteriormente, por ejemplo
después de seleccionar “Falta” necesitara especificar el tipo de falta en el siguiente paso.

Todas las acciones pueden cancelarse usando la tecla <ESC> del teclado antes de que hayan sido finalmente
completadas (por ejemplo el jugador erréneo ha sido seleccionado pero la accién todavia no).

¢ Nota: si Ud. no es capaz de seguir las acciones, podria ser util tener siempre un dedo en o cerca de la :
i tecla <ESC> ,la cual le permitira inmediatamente cancelar la siguiente accién si no quiere introducirla (por :
: ejemplo FG sin asistencia). ]

3.5.1 Asistencias

Si seguir las acciones no es posible, normalmente no es necesario introducir las Asistencias manualmente.
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Si todavia quiere introducir una asistencia manualmente o si tiene los seguimientos deshabilitados, puede
introducir una asistencia seleccionando primero un jugador seguido de “Asistencia” o al revés.

3.5.2 Tiros libres

Los tiros libres estan disponibles como una accion seguida del lanzamiento de una falta.
Esta disponible también la introduccion de Tiros Libres manualmente.

Después de seleccionar un jugador y la accién “Tiro Libre” tiene que especificar el nimero de falta y “Anotado” o
“Fallado” por cada intento.

. 2 . Tiro 1 de 2

2 Anotado Fallado

3.5.3 Rebotes

También los rebotes estan disponibles como acciones siguientes a un intento de canasta de campo fallado o
después del ultimo Tiro Libre fallado. Si los rebotes se introducen con una accién siguiente SmartStats
determinara automaticamente el tipo de rebote (ofensivo o defensivo).

Para rebotes que se introducen manualmente, el operador tiene que introducir bien “Ofensivo” 0 “Defensivo” en
un Segundo paso después de seleccionar el jugador y “Rebote”.

Ofensivo Defensivo

Los rebotes de un equipo se pueden introducir tecleando “Accion de Equipo” en vez de un jugador (si se

introduce como una accion siguiente) o manualmente tecleando “Rebote”, “Accidn de Equipo” y tipo de rebote
(ofensivo, defensivo).

4 G. Gustas ftetatetel
E. &, Macijauzkas [elelelels:
7. 5. Stombergas ftetatetel
9. [. Songaila [elelelels:
12, K. Lavrinowic [eletatetel
I Accidn de equipo I

Cambia individual

Cambio miltiple
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3.5.4 Faltas

Después de seleccionar un jugador y “Falta” el operador tiene que introducir mas informacién en un Segundo y
tercer paso..

Primero hay que introducir el tipo de falta, que puede ser
*  Personal

*  Técnica

*  Antideportiva

*  Descalificante

En un segundo paso el operador tiene que especificar la falta:

*  De tiro (el partido continuara con Tiros Libres)

*  No de tiro (no Tiros Libres)

*  Ofensivo (en este caso el software introducira automaticamente una pérdida para el jugador)

Esta seleccion esta solo disponible para faltas personales, todas las otras clases de faltas se trataran siempre
como lanzamiento de faltas (por ejemplo el partido continuara con Tiros Libres).

Cuantos tiros libros?
: Personal Técnica i Nodetiro Detiro |
Antideportiva Descalificante Ofensivo ‘ : :

2 3

En caso de que el lanzamiento de falta y las siguientes acciones no estén posibles, el sistema sugerira
seleccionar el jugador que lanza los tiros libres.

Si las siguientes acciones no estan habilitadas o si el siguiente Tiro Libre ha sido cancelado (por ejemplo porque
habia un tiempo muerto o sustitucién antes de los Tiros Libres) es posible introducir Tiros Libres manualmente.

..............................................................................................................................................

i Nota:en caso del lanzamiento de una falta tiene siempre que introducir el nimero de Tiros Libres.Si
t cancela la accion antes de este paso no se introducira nada.

Después de que un jugador ha cometido una falta SmartStats sugerira inmediatamente una sustitucion.

3.5.5 Tapones

Si los siguientes pasos no se pueden realizar, los Tapones normalmente se introducen directamente junto con un
tiro.

Es posible introducir Tapones manualmente seleccionando el jugador y “Tapén”

3.5.6 Pérdidas de balon

Hay tres botones de accion diferentes disponibles para las pérdidas de balén:
*  Pérdida de balén (Mal pase)

*  Pérdida de balén (Balén Perdido)

*  Pérdida de balon (Otro)

La razdn de tener 3 botones separados es que junto con la pérdida de balén ademas el tipo de pérdida debe de
ser introducida.

Como un mal pase y pérdidas de balén por mal pase normalmente ocurre sin interrupcion del partido y seguido
inmediatamente por otras acciones es necesario introducirlos sin ser necesario introducir informacion adicional en
un segundo paso.

Después de todas las perdidas de balén el partido sera parado y entonces un click adicional no deberia de ser un
problema para el operador.

Con la continuacién del juego permitido, SmartStats sugerira un robo como siguiente accién después de la
pérdida de balén (mal pase o balén perdido). Como el resto de tipos de pérdidas de balén nunca han
correspondido a un robo, el sistema no sugeriré en este caso un robo.
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Los tipos disponibles de pérdidas de balén son:
Fuera del campo
Pasos

Mal pase

Balén perdido

3”

5"

8!!

24"

Campo atras
Falta en ataque
Otras

X 6 Ok b b b b X ¢

. Fuera del campo : Pasos

Mal pase Balon perdido

3 seq. L seq.

8 seq. 24 seq.

Campo atras Falta en ataque

Otras

3.5.7 Robos

Los robos pueden ser introducidos como acciones seguidas después de cualquier tipo de perdida de balon o
manualmente seleccionando un jugador y “Robo”.

3.5.8 Tiros

Los tiros son introducidos seleccionando la posicion en el campo desde la cual el tiro fue hecho seguido de la
seleccion de un jugador (o al contrario)

Como es sdlo posible cambiar la posicién en el campo seleccionando uno diferente (sin cancelar la accion) seria
mas conveniente seleccionar primero la posicion y después el jugador.

Un icono en el campo indicara si la posicién era un intento de 2 0 3 puntos.
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Después de seleccionar la posicion y el jugador el resultado del tiro tiene que ser introducido:
*  Anotado

*  Fallado

*  Taponado (un jugador defensivo ha bloqueado el tiro = fallado)

Anotado Fallado }

Taponado

Después de meter los anotados, fallados o taponados, para los tiros dentro de la zona el tipo de tiro tiene que ser
también introducido. Las siguientes opciones estan disponibles:

*

Tiro en suspension
*  Tiro a tablero
*  Mate

*  Palmeo

*  Alley-oop

Tiro en suspension| Tiro a tablero

Mate Palmeo

Alley-oop

Tiros fuera de la zona son siempre automaticamente del tipo “Tiro en suspension”.

Depende del resultado del tiro las siguientes acciones estan disponibles:
*  Rebote después del tiro fallado

*  Asistencia después del tiro acertado

*  Bloqueo después del tiro taponado, seguido por un rebote




B
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3.5.9 Sustituciones

Las sustituciones pueden ser hechas de dos maneras diferentes:
% Sustituto uno
% Sustituto multiple

Si solo necesita sustituir un jugador puede introducirlo como cualquier otra accidn, por ejemplo, seleccionando
“sustituto primero”seguido por el jugador que abandona el partido y seleccionando de la lista al jugador del

banquillo para que entre en el partido.

4 G. Gustas s tatetete)
7. 5. Estombergas S
8. R. Sizkauskas laletele)
9. 0. Songaila [eToTelele}
13. 5. Jasikevicius SO
14. [. Salenga S
15. V. Praskevicius S
Cerrar

Si quiere sustituir mas de un jugador puede hacerlo seleccionando “Sustituto mdiltiple”.

MBT SmartStats - Sustituciones

Jugadores en la pista

Jugadores en el banquillo

Aoeptar

b Mindaunogas Zukauskaz 4. Giedriuz Gustaz
E. Arrvodas M azijauzkas 7. Saulius E stombergas
10. Donatas Slanina 8. Ramunas Siskauskas
11. Eurelijuz Zukauskaz = 9. Dariuz Songaila
12, Fgigtof Lavrinowvic _ |13 Sadunas Jasikevicius
14, Dainiuz Salenga
= | |15 Virginijuzs Praskevicius
Jugadores en la pista Jugadores en el banquillo
E. Carlez Marco 4. Pau Gaszol
3. Joze Calderon 8. Roger Grimau
9. Felipe Reyes 7. Juan Navarmo
11. Alberto Herreros = 10. Carloz Jimenez
13, Antonio Bueno 12, Bodrigo De la Fuente
14. Alfonzo Reves
e 15. Jorge Garbajoza

Cancelar
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Primero los jugadores que abandonan la pista deben de ser seleccionados y eliminados del partido. Después los
jugadores que van a entrar en el campo pueden ser seleccionados.

3.5.10 Comentarios

Este campo permite introducir comentarios antes, durante y después del partido. Estos comentarios seran
mostrados antes, durante o después del partido. Estos comentarios se mostraran en la impresién del minutaje y el
minutaje en directo para fibaeurope.com (para un partido con descarga de Internet).

Comentario

Biernvenido a Smarstart disfruta del partido

Cualquier tipo de texto puede ser insertado y eliminado con la tecla <RETURN>
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4 Editar / borrar acciones

4.1 La ventana del historico

La principal ventana puede ser abierta tal y como se explica en el apartado 4.1.

8 MBT SmartStats - Editar acciones

x LCerrar & Airchivar SEegrabar
Filterer Actions
1. Filtrar por tipo de accidn i E au Editar | E
Moshrar solo acciones de ese tipa: B | g | 00:12 Febote [Equipe: . Jugador: 13. 4 E ditar | Elmi
v Tim v 00:13 Tapon (Equipo: , Jugador: 3. Felipe Reyes) Editar | E
| Rehate 00:13 Perdida de baldn [Equipo: . Jugador: 6. Carles Marco, Tipo: Baldn perdida) Editar | Elminar
| Tiro Libre 0013 Tiro L!bre [Equipo: . Jugadar: 9. Darius Songaila, Tiros alanzar: 3, Humero de t!ro: 3, Flesult...Editar | Elminar
7 Falta 0313 T!ro L!ble [Equ!po: . Jugador: 9. Dar!us Songa!la, T!ros alanzar: 3, Humero de tirc: 2, Hesult...Ed!tal | Elm!nar
| Perdida de haldn 00:13 Tiro Libre [Equipo: |, Jugador: 3. Darius Songaila, Tiros a lanzar: 3, Mumero de tio: 1, Result.. Editar | Elminar
vl Recuperacicn 00:13 Sustitucion (Equipa: . Jugador que zale: 11, Alberto Heneros, Jugador que entra; 15. Jorge .. Editar | Elminar
| Asistancia 00:13 Falta [Equipa: , Jugadar: 11. Alberta Herreras, Tipa: Desealficants, Tipo de personal: De tin.. Editar | Elminar
v Tapén 00:11 Rebate [E quipa: ,Jggadol: 9. Felipe Reyves, Tipo: Defenzivao) Ed!tal | Elm!nar
| Sushiucicn w 00:08 Recuperacion [Equipo: . Jugador: 6. Carles Marco] Editar | Elminar
00:0% Perdida de baldn (Equipo: . Jugador: 9. Darius Songaila, Tipo: Baldn perdida) Editar | E lninar
2. Filtrar por equipo 00:05 Perdida de baldn [Equipc: , Jugadar: 8. Jose Calderon, Tipe: 5 s=g)) Editar | Elminar
& Mostar datas d b . 00:02 Recuperacion [Equipo: . Jugador: 9. Darius S ongaila) Editar | Elminar
ostiar catns de ambos equpos 0001 Perdida de balén [Equipo: . Jugadar: 13. Antonio Buena, Tipa: Balén perdido) Editar | Elminar
(™ Mostrar sélo datos del equipo local Rebote [Equipa: , Jugadar: 11. Eurelijus Zuk auskas, Tipo: Defensiva) Editar | Elmninar
" Mostrar sdlo datos del equipo visitant Tira Libre [Equipo: |, Jugadar. 8. Jose Calderon, Tiros a lanzar: 1, Mumero de tiro: 1, Resultado: Fal.. Editar | Elminar

Sustitucion ([Equipo: . Jugador que sale: 10. Donatas Slanina, Jugador que entra; 3. Dariuz Songa.. Editar | Elminar

3. Filtrar por jugador

3 . = Falta [Equipo: . Jugador: 10. Donatas Slanina, Tipo: Descalficante, Tipo de personal De tira, Tiro.. Editar | E lminar

Mostrar sélo datos de ese jugador: E | g | Perdida d= balén [Equipa: , Jugadar: 8. Jose Calderon, Tipo: Balén perdida) Editar | Elmninar
v 4 G Gustas ~ Cuarto [Cuarto: O, Tipo: Comienza del partido) Editar | Elminar
v| 5. M. Zukauskas Sustitucion ([Equipo: . Jugador que entra: 13, Antonio Buena) Editar | Elminar
v E. A Mazijauskas Sustitucion ([Equipo: . Jugador que entra; 11, Alberto Herreros) Editar | E lninar
¥ 7. 5. Estombergas Sustitucion ([Equipo: , Jugador que entra; 9. Felipe Reyes) Editar | Elminar
v| 8. F. Sizkauskas Sustitucion ([Equipo: . Jugador que entra; 8. Jose Calderon) Editar | Elminar
v 9. D. Sangaila Sustitucion [Equipo: . Jugador gue entra; B. Carles karco) Editar | Elminar
v 10. D. Slanina Sustitucion [Equipo: , Jugador que entra; 11, Eurelijus Zukauskas) Editar | Elminar
v 11. E. Zukauskas Sustitucion ([Equipo: , Jugador que entra: 12, Ksistof Laviingvic) Editar | Elminar
v 12, K. Lavinovic w Sustitucidn ([Equipo: . Jugador que entra; 10. Donatas Slanina) Editar | Elminar
Sustitucion ([Equipo: . Jugador que entra; 5. Mindaungas Zukauskas) Editar | E lrninar

4_ Filtrar por tiempo Sustitucidn [Equipe: , Jugadar que entra: B. Amrvydas Mazijauskas) Editar | Elminar

Mostrar #dlo acciones ocurridas entre
| oonoo = | 10000 -

o1 | c2| ca ca|pra|prof

& Aplicar filtra ‘

Es posible buscar acciones aplicando los filtros:

*  Por tipo de accion
*  Por equipo

*  Por jugador

*  Por tiempo

Es ademas posible usar cualquier combinacion de estos filtros-por ejemplo si sélo selecciona “Tiro” como tipo de
accion, “7 — S.Stombergas” como el jugador y “Q3” como el tiempo s6lo se muestran los tiros de Stombergas en
el tercer cuarto.

Después de hacer cambios o borrar acciones es necesario pinchar “Archivar”.

4.2 Editar acciones

Es posible editar acciones pinchando el link “Editar” después de la respectiva entrada.

Los parametros pueden ser cambiados dependiendo de la accion que quieras crear.




=
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Para los tiros se pueden cambiar los siguientes parametros:

*  Tiempo
*  Equipo
*  Jugador
*  Coordenadas (posicion del tiro)
*  Resultado del tiro anotado / fallado
*  Tipo de tiro
* _ Puntos
Editar pardametros de la accion E' Editar, parametros de la accidn rg|
Tiempo de la accidn Tiempo de la accidn
Tiempo de la accidn | 0:0%32 = Tiempa de la accidn | 00013 =
Editar accidrn tapa de la cancha
Equipa | Lituaria ﬂ
Jugador |4. G. Gustaz j
Coordenadas |38+34
Resultado |An0tad0 j
Tipo de tio |Tir0 £h suzpension ﬂ
Puntos |2
Lancelar | |

Nota: después de teclear el icono derecho del campo “Coordenadas” podra seleccionar una diferente
posicion en la pista tecleando en el mapa de la pista. El numero de puntos no puede ser cambiado
manualmente tendra que ser hecho automaticamente seleccionando la posicion correcta sobre el campo.

4.2.2 Rebotes

TR R TR ey bl

Los campos disponibles son:
*  Tiempo

*  Equipo

*  Jugador

*  Tipo (def. | of.)
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Editar, parametros de la accian b—<|

Tiempo de la accian

Tiempo de la accidn | 00332 f—

E ditar accion

Equipo | Lituaria j

Jugadaor |B. 0. Songaila j

Tipo | Ofenszivo j
| dceplar | Cancelar

4.2.3 Tiros libres

Los campos disponibles son:

*  Tiempo

*  Equipo

*  Jugador

*  Tiros a lanzar, como el nimero total de tiros libres en estas series

*  Numero de tiro libre, por ejemplo 2 significa en este caso el 2° de dos tiros libres
*  Anotado / Fallado

Editar parametros de la accion [3_(|

Tiempo de la accidn
Tiempo de la accion | 00332

Editar accian

E quipo |Espafia |
Jugadar |7.J. Navaro |
Tiros a lanzar E |
Numero de tiro 2

Resultado | Anotadn |

Arceptar LCancelar |
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4.2.4 Faltas
Estan disponibles los siguientes campos:
*  Tiempo
*  Equipo
*  Jugador
*  Falta sobre (la opcion de introducir esta informacién directamente desde la interfaz del usuario estara
disponible en una préxima versién de SmartStats). Para partidos de FIBA Europa esto se puede dejar vacio
mientras que no haya una categoria de estadisticas para recibir faltas
*  Tipo (personal, técnica, antideportiva, descalificante)
*  Tipo de personal (en accién de tiro, sin accién de tiro, en ataque)
*  Tiros para hacer (numero de tiros libres)
Editar, parametros de |a accign [z
Tiempo de la accian
Tiempo de la accidn | 00234 f—
Editar accidn
Equipo | Espafia
Jugadaor |'IE. J. Garbajoza
Tipo |Téu:niu:a

Cometer una fal... |

Tipo de perzona... |De firo

Lol Led Lef Lo Ll Lol

Tiroz para hace. .. |3

Cancelar

425 Pérdidas

Los campos disponibles son:
*  Tiempo

*  Equipo

*  Jugador

*  Tipo
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Editar parametros de la accian

Tiempo de la accian

Tiempo de la accidn | 0:02:34 —

Editar accian

Equipo | Lituania

=l
Jugadaor | 12 5. Jasikeviciuz ﬂ
=l

Tipo | B aldn perdido

L hceptar o Cancelar
4.2.6 Robos
Los campos disponibles son:
*  Tiempo
*  Equipo
*  Jugador
Editar, pardametros de la accion [zl
Tiempo de la accidn
Tiempo de la accidn | 00234 f—
Editar accion
Equipo | Ezpafia ﬂ
Jugadaor |'I1. A, Hermeros ﬂ
o hospler - Cancelar

4.2.7 Asistencias

Los campos disponibles son:
*  Tiempo
*  Equipo
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*  Jugador

Editar parametros de la accidn [z

Tiempo de la accidn

Tiempo de la accion | 00234

Editar accidn

Equipo | Ezpaiia j

Jugadar |'I1. A, Herreros j

Cancelar

4.2.8 Tapones

Los campos disponibles son:
*  Tiempo

*  Equipo

*  Jugador

Editar pardmetros de la accidn [zl

Tiempo de la accidn

Tiempo de la accidn | 00234 f—

E ditar accion

Equipo | Ezpafia ﬂ

Jugadaor |'I1. A, Hermeros ﬂ

Cancelar

4.2.9 Sustituciéon

Los campos disponibles son:
*  Tiempo
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*  Equipo
*  Jugador que sale
*  Jugador que entra
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Editar parametros de la accion

x]

Tiempo de la accidn

Tiempo de la accion | 00225 —

Editar accidn

Equipa | Lituania j

Jugadar que zal... |15. Y. Praskevizius j

Jugadar que ent... |13. 0. Stamberga j
L doeptar | Cancelar

4.2.10 Tiempo muerto

Los campos disponibles son:
*  Tiempo
*  Equipo

Editar, parametros de la accign

Tiempo de la accidn

Tiempo de la accidn | 0:02:34 —

Editar accion

Equipo |ESP |

Cancelar
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4.2.11 Otros
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Es posible ademas crear el resto de acciones, por ejemplo, cuarto empezar / parar y comentarios y no se
recomienda usar esto funcionalmente.

4.3 Borrar acciones

Ademas de editar acciones es posible borrar acciones usando el enlace “Borrar”.

Nota cuando borra una accion con la correspondiente accién que le acompana, también dicha accion se
borrara

4.4 Editar/ borrar acciones en cliente-’/modo servidor

Si un partido se opera en cliente-/modo servidor las acciones pueden editarse / borrarse de la siguiente forma:

* El ordenador que opera SmartStats en modo servidor puede editarse o borrarse, es decir, no importa en que
PC ha sido introducida la accién originalmente

*  En ordenadores que operan con modo cliente solo es posible editar o borrar acciones que ya han sido
introducidas en el mismo ordenador
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5 Impresiones
En SmartStats hay una gran variedad de impresiones disponibles, a las cuales se accede desde el menu principal
con el nombre de “Informes”.

Para todas las impresiones es posible bien mandarlas directamente a una impresora conectada al ordenador o
trabajar en red y crear y salvar archivos pdf.

Para los informes que contienen gréaficos, como grafico de tiros, comparaciones de equipo y grafico del desarrollo
del marcador, ademés de las funciones normales es también posible salvar los graficos como archivo jpg en su
ordenador y copiar y pegar en diferentes documentos (por ejemplo un documento de Word). Estas dos funciones
estan disponibles con las teclas “Archivar” y “copiar”.

5.1  Marcador de puntos oficial

Esta es la hoja oficial de estadisticas para los partidos de FIBA Europa.

Ademas de la opcion de imprimir o crear el archivo pdf, hay otras cosas importantes aqui:

* La opcién de exportar datos a un archivo sin formato separado por comas (csv) — esto puede usarse por
ejemplo para introducir datos en una base de datos (“Exportar a CSV”). Este archivo puede usarse para
enviar los resultados del partido y estadisticas a FIBA Europa desde un ordenador diferente.

*  Exportar datos a una hoja Excel

*  Enviar resultados y estadisticas a la base de datos oficial de FIBA Europa (esta opcidn esta solo disponible
para partidos de FIBA Europa o si la conexion a Internet no esta disponible)

® Puntuacidn oficial

X Carx | % Ineimic |h Irstala n:wec:(al E Eupoctar a FDF | @ E«acral a CEV Erpota = Zrcel
~
Campstcion Fatt do Mo, 4 Facha 280wy Lugst
Ayabrod Aikeiro 2 Arobad Caoectedores
1> H £ " i R
Gupes e Nealad P d 2 hida s B puales Tempedr b —0 b — Far hevi el 4
el tuede B PhedeB 2 WeedaE_ 0 teadeB 0 Tmmawe  hgrwo 0 iaamE 1 RrkchiilE_ 2
e IR - aiE AT a | | TEEAE R n o= e T e e P e | m n Mimeuna
A [ » I B conFeo con R
B [remeime W | 1 N T 3 1 3 31 31 1 0 @ ¥ |1 3 v . X
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5.2  Marcador de puntos de prensa

Las estadisticas del partido en un formato diferente.
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ESTADISTICAS DEL PARTIDO

Lituania 23 - 33 Espafia
[23-33)
Arbitroz : Luigi Lamonica (ITA], ljs Belozevic (S0G)
Commizario ; Waldu Suurkazk

Lituania
e e TL Rebotes Faltas TAP
H Hombre SI | Min | 20 | % | A0 [ % | a0 | % |Ofe |Def |Tot |AS |Com|Rec |PER|REC [Com |Rec |PTS
4 |Giedrius Gustas * |04:04) 14 poOo| 0O |00 | BE pooOf O oflo]1 o1 o|lo|loj|o g
5 [Mindaugas Zukauskas 00:00) 00 joo | 0o (oo (oo oo |0 glojofojofojofo]n 1}
6 |Arvydas Maciiauskas 01;25| 00 | 0o0 |00 (00 | B pO00) 0 oo jojojofojofo]ao g
7 [Saulius Stombergas 00:00) oM o0 (OO (00 [00 |00 |0 u] i} 0] i} a 0] a 1] 1] a
& |Dariuz Songaila * o |0404) 000 Jo0 oMo [oo |88 pooal 1 1 2|0 |jojolojojolo 9
9  |Donstas Slaning 00:00j 0 o0 |00 (o0 (00 oo |0 O[O0 jojo]Jofojofo]an i}
10 |Eurelijus Zukauskas *|0404) 000 |00 |00 |00 |00 (00 [0 of(e |01 o[o]1 ol|an i}
11 |Waistof Lavrinowic 0000|000 jo0 |00 (o0 (0o |oo |0 oo )jo|(o]Jof{o0)jo0ofo]an0 1}
12 |Sarunas Jaskevicius *o|o404) 000 Joo oo foo (oo oo 0|1 oflafloli aofojan 1}
13 |Dainiuz Stombergs 0009|000 o0 |00 (o0 (0o oo )0 oo jojojof2)]0fo]ao 1}
14 |Ramunas Siskauskas 0o:00| om0 joo |00 (oo (0o oo |0 oo o |folofo]jofo]an 1}
15 |Wirdinijus Praskeviciuz *lo225) 0 o0 00 joo 0o (oo fo gflojo (oo ool 0 1}
Equipa ! Entrenadar 1] 1] Ju] 1] o1 1 1] 0|0
Totales 2015 | 14 00,0 000 | 0,0 P1U21{100,0] 2 1 311 112 [ 4]1 1|0 |23
Entrenadar |.l\.ntanas Sireika

5.3  Minutaje
Una lista completa de todas las acciones del partido.

JUGADA A JUGADA

Lituania 23 - 33 Espafia
(23-33)
Arbitras ; Luigi Lamonica (ITA), lja Belosevic (SCG)
Commisario : Yaldu Suurkask

Lituania : G. Gustas, 0. Songaila, E. Zukauskas, 5. Jasikevicius, Y. Praskevicius
Ezparia : P. Gazol, J. Mavarro, C. Jimenez, &. Reyes, J. Garhajoza

Periodo 1

10:00 Tiempo muerto

Sustitucidn: 14 A Reves zale,

10:00 11 A, Herreros entra
10:00 15 J. Garbajoza - Perdida de haldn (Baldn perdido)
735 12 5. Jasikeviciug - Rebote ofenszivo
07:35 15 %, Praskeviciuz - Tapdn Equipo - Rehaote defensivo
0755 Sustitucidn: 15 . Praskevicius sale,
13 D. Stomberga entra
07.35 15 ). Garbajoza - Tapdn
0735 4 P. Gasol - Tapdn
0735 7 J. Mavarro - Tapon

0735 13 D Stombergs - Perdids de baldn (Baldn perdida)
0733 13 D. Stomberga - Perdida de haldn (Balon perdida)
ay.2a 10 E. Zukauszkas - Recuperacion 15 ). Garbajoza - Perdida de baldn (Mal pase]
Sustitucidn: 4 P. Gasol sale,

o728 12 R. de la Fuents entra

0726 10 C. Jimenez - Fata en ataqye [1a falta de equipa)
) 10 <. Jimenez Perdida de baldn (Falta en atague)

0796 10 E Zukauskas - 1a Falta personal (1a falta de

nnnnnnn N

5.4 Grafico de tiros

Un gréfico de tiros en una representacidn gréafica de todos los tiros durante el partido, por ejemplo los tiros
anotados se muestran con un icono verde, los fallados con un icono rojo.

Es posible personalizar este grafico en diferentes maneras:

*  Incluir ambos equipos o solo uno

*  Incluir tiros de todo el partido o solo de uno 0 mas periodos
*  Incluir todos los jugadores o seleccionar jugadores sueltos
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*  Mostrar el gréfico por equipo o por periodos. La opcion de mostrar tiros por periodo solo es Util si los tiros de
un solo equipo se muestran
*  Versién Color o blanco & negro (para impresoras blanco y negro)

D Grafica de tiros E“E|E|
Opciones
[v Lituania E E v Espana E E Cuartos
v 4 G Gustaz A vl 4 P. Gazol A v Todos log cuartos
v| B M. Zukauskaz v| B R. Grimau Cuarto 1 ;
v| B A Mazijauzkaz v| B C. Marco
v| 7. 5. Estombergas v 7 Mavarro
¥| 8. A. Siskauskas v| 3. J. Calderon
¥ 9. 0. Songaila v| 9. F. Reyes
v| 10. 0. Slanina v/ 10. C. Jimenez
v| 11, E. Zukauskaz w| 11, A Herreroz )
v 12 K. Lavrinovic v 12 . Dela Fuente Mosztrar la pista
¥ 13. 5. Jasikevicius v 13, & Bueno (+ Por equipo
v W .
RS-k | < Bt i v " Pornitad
[Grafica de tiros
Lituania Ezpafna
{» Color " Blanco & Megro
Irnprirnir | Guardar | Copiar |

5.5 Grafico de tiros - “Mapa de temperatura”

Parecido al grafico normal de tiros esto es una representacion gréfica de tiros.

Asi como en el grafico normal de tiros aqui el propdsito es destacar las areas desde las cuales los tiros se han
realizado (no marcarlas como anotados o fallados).

Este grafico es comparable a un mapa de temperatura que puede conocer por los periodicos — la maxima
temperatura de una cierta region del mapa es, “mas oscuro” el color utilizado. Lo mismo se aplica para este
gréfico — més “oscuro” es el color de una cierta &rea de la pista, més tiros han sido realizados desde ese area.

Las mismas opciones estan disponibles para personalizar el grafico como el grafico normal de tiros.
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9 Grafica de tiros

Opciones o a

[+ Lituania g |v Espana S Cuartoz

v 4 G, Gustas ) |v 4 P Gaszal # | | v Todoz los cuartos
v B M. Zukauskas v 5. F. Grimau Cuarta 1

v B. A Mazjauskaz v| B C. Marco

v 7. 5. Eztombergaz v 7 Mavaro

vl 8. R. Siskauskas w| 8. J. Calderon

v 9 0. Sangaila v 9. F. Reyes

v 10. D. Slanina v 10 C. Jimenez

v 11. E. Zukauzkaz v 11. A Herreroz

v 12 K. Lavrinovic v 12 K. De la Fuente Mosztrar la pista
v 13, 5. Jasikevicius v 13, & Bueno {* Par equipo
ADZdege g [CTiAREm G C o

[Grafica de tirog
Lituania

5.6 Eficacia de los quintetos

Este informe muestra las diferentes alineaciones usadas por un equipo y las compara en diferentes modos, como
por ejemplo

*
*

*
*
*
*

*

Minutos jugados — el tiempo que una cierta alineacidn ha sido usada

Desarrollo del marcador —el desarrollo del marcador mientras que una determinada alineacion ha sido

utilizada

Desarrollo de marcador en 40 min. — igual, pero calculado en 40 minutos. Por ejemplo si una cierta
alineacién que se ha usado durante 10 minutos y el desarrollo durante esos 10 minutos era +5, entonces el
desarrollo del marcador en 40 minutos seria +20.
Puntos marcados — numero de puntos marcados mientras que una alineacion ha sido usada

Puntos marcados en 40 min. — los mismos pero calculados en 40 minutos

Puntos recibidos — numero de puntos marcados por el equipo oponente mientras que una cierta alineacion

es usada

Puntos recibidos en 40 min. — lo mismo, pero calculados en 40 minutos

Tiene que teclear “Generar Informe” después de hacer una nueva seleccion.
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¥ Eficiencia de los quintetos

x Cerar ‘ % | rprirnic ]ﬁ Instalar \mprasoral ﬂ Exportar a PDF ‘

Seleccionar equipo
 Lituaria
(« Espafia

Seleccionar opciones del informe
Minutos jugados

Desarallo del marcador
Desarralla del marcador en 40 min
Funtos anotados

Puntos anotados en 40 min
Puntos recibidos

Puntos recibidos en 40 min

B E EH R R

Erobasket 2003 2005.04.26
e Partido Mo, 40 000000
i_ Generar infarme Estocolmo (SWE), Globsl Srena Asistencia
EFICIENCIA DE LOS QUINTETOS
Lituania 21 - 42 Espafia
(21-421

Arbitros ; Luigi Lamoica (ITA), lia Belosevic (SC3)
Commisario . Yaldus Suurkask

Espaiia
Minutes jugados
7. Juan Mavarto 8. Jose Calderon 10. Carlos Jimenez 12, Rodrigo De la Fuente 13. Antonio Bueno 02:45
5. Roger Grimau 10. Carlos Jimenez 12. Rodrigo De la Fuente 13, Antonio Bueno 15, Jorge Garbajosa 01:03
8. Joze Calderon 9. Felipe Reyes 10. Carlos Jimenez 12. Rodrigo De la Fuente 13. Antonio Bueno 0019
B. Carles Marco 8. Jose Calderon 9. Felips Reyes 1. Alberto Herreros 13, Antonio Busno o3
8. Joze Calderon 10. Carlos Jimenez 12, Rodrigo De la Fuente 13, &ntonio Bueno 15. Jorge Garbsjosa [l e}

5.7 Comparacion de equipo

Con este informe es posible visualizar y comparar los nimeros de ambos equipos en todas las categorias de
estadisticas. Se muestran los diferentes cuartos en diferentes colores (excepto porcentajes de tiros).

También es posible incluir todos los jugadores en el grafico o seleccionar uno a uno.

[¢]
(0%}
e}

Pag
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B Comparacion de equipos

Seleccionar el tipo de grafico

g8 O Lituania | - Cahastas de 2 puntos anotadas 8 O Eopaie

— " Intentos de canastas de 2 puntos

v 4 Glleu:lnus Gusztaz © % de canastas de 2 puntos v 4 FPau Gasql

v| B Mindaungaz ;ukauskas " Canastas de 2 puntos anotadas v| B Foger Grimau

v B .-’-‘-.rw_l,_ldas M azijauzkaz © Intentos de canastas de 3 puntos v B Carles Marco

v| 7 Sauliuz Estombergas % de canastas de 3 puntos v 7 Juan Mavaro

v| 8 Ramunas Siskauskas & Tiies s errechs v| 8 Joze Calderon

v 9 Dariug SDngailg = Intentos de bios libres v| 9 Felipe HE':_UES

v 10 D-:une!_tas Slanina © Porcentaje de tiros libres v 10 Carlos Jimenez

v| 11 Eurehjuz Zukauskas ™ A : v 11 Alberto Herreroz

v 12 Kziztof Laviinowic o v 12 Rodrigo De la Fuente

v| 13 Sadunas Jazikeviciug ~ v| 13 Antonio Bueno

v 14 Dainiuz Salenga © Tapones v 14 Alfonzo Reves

v 15 %irginijus Prazkeviciuz (" Eehotes ofensivos v 15 Jorge Garbajoza
" Rebotes defensives

Copiar | Guardar | " Rebotes totales [ primmir | x Cerrar |

" Faltas cometidas

Grafico comparativo de los equipos

Balones perdidos

11
10
9 Il Cuarto 1
Il Cusrto 2
[ Cuarto 3
[ Cuarto 4

O = kL a0

Lituania Ezpafia

8.8 Ranking

Este informe muestra los 3 mejores jugadores de ambos equipos en las diferentes categorias de estadisticas
(categorias incluidas en el grafico se pueden seleccionar por el usuario).
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Lituania

RANKING

Lituania 21 - 42 Espafa

(21-421

Arhitros ; Luigi Lamoica (ITA), lja Belosevic (SCG)

Commisario : Yaldus Suurkask

Espaiia

Tiros de 2 anotados

Darius Songaila
Arryydas Maziauskas

5 jugadores

Tiros de 3 anotados

Sin jugadores

Zinjugadores

Tiros libres anotado

B Arrvydas Mazijauskas 10 5  Joze Calderon
9 Darius Songsila 4 13 Antonio Bueno
11 EBureljuz Zukauskss 3 10 Carlos Jimenez
Rehotes totales
11 Eurelijuz Zukauskas 2 12 Rodrigo De la Fuente
10 Carlos Jimenez
9 Felipe Reyes
| Asistencias |
11 Eureljuzs Zukauskas 1 13 Antonio Busno
9 Darius Songaila 1 4 jugadores
| Balones recuperados |
9 Darius Songsila 2 10 Carlos Jimenez
3 jugadores 1 T Juan Navarro

5.9 Grafico del desarrollo del marcador

Este informe muestra el desarrollo del marcador (0 algunas otras categorias) durante el partido de manera
gréfica. Seleccionando uno o mas jugadores, los tiempos cuando este jugador 0 combinacién de jugadores

estaban en la pista se sefiala.

Otros campos personalizables son:
*  Estilo de grafico (barra o linea)

* Vision 3D (apagado o encendido)

*  Acumulados (si 0 no)

3 jugadores

Pa

s

(45}

[¢]
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P Grdfico del desarrollo del marcador

Seleccionar detalles para comparar
g B
i Glednyz Gustas
b Mindaungas Zukauzkas
B Arrvpdaz Mazijauskas
T Sauliug Estombergas
2 Ramunasz Sizskauzkas
9 Darius Sangaila
10 Donatas Slanina
11 Eurelijus Zukauskas

Lituania

Seleccionar datos a mostrar

{* Marcador

" Porcentaje de tiroz

(™ Faltas
(™ Azziztencias

(" Pérdidasz de baldn

(™ Recuperaciones

g B
4 Pau Gazol
5 Roger Grimau
G Carles Marco
7 Juan Mawaro
& Josze Calderon
9 Felipe Reyes
10 Carlos Jimenez
11 Alberto Herreros

E spafa

12 Esigtaf Lavwrinowic

13 Sadunas J asikeviciuz
14 Dairiuz Salenga
15%irginius Prazkeviciug

Acciones
Eu:upiar | Guardar |

[Grafico del desarallo del marcador

|Ti|:u:| de qrafico: Linea

[w  Acumulativa
[v “izta de arafico en 30

Marcador

12 Rodrigo De la Fuente
13 Antonio Bueno

14 Alfonzo Reyes

15 Jorge Garbajoza

[ rrprirmiie |

x Cerrar |

| O Lituania [l Ezpaiia |

400
33
30
29
204
134
10

g
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